
基 礎 程 式 設 計 （ J a v a ） 　 本 地 練 習

本地練習（5 題）

本章為自學延伸，非課程考試範圍。 想多練物件導向的人再寫。每題寫成一個  .java（含 
main），用 ./run.sh 你的檔.java  編譯執行；卡住再看 參考解答/。本練習聚焦 CH10：介面
implements、抽象類別與抽象方法、多型陣列、向上轉型與動態繫結、多重介面。檔名須與 
public class  同名。
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第 1 題　介面實作

定義介面 `Payable { double getPaymentAmount(); }`，由 `Invoice`（單價×數量）實
作。在 `main` 建一張 `Invoice(3, 19.99)`，用一個型別為 `Payable` 的變數指向它，印出 `
應付 = 59.97`（保留兩位）。 

1. `interface Payable { double getPaymentAmount(); }`（巢狀或同檔皆可） 2. `class
Invoice implements Payable`，`@Override` 實作 `getPaymentAmount()` 回 `qty * price`
3. `Payable p = new Invoice(3, 19.99);` 向上轉型，`printf("應付 = %.2f%n",
p.getPaymentAmount())` 

易錯：`implements` 後漏實作 `getPaymentAmount()`（編譯錯）；以為介面能
`new`。參考解答：參考解答/PayableInvoice.java

課程：基礎程式設計（Java）　·　章節：CH10 多型與介面　·　本地練習
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第 2 題　抽象類別

設計抽象類別 `Shape`（抽象方法 `double area()`），子類別 `Circle`（半徑）實作之。在
`main` 用 `Shape s = new Circle(2.0);` 印出 `面積 = 12.57`（保留兩位）。試著加一行
`new Shape()` 看編譯錯訊息（之後刪掉再交）。 

1. `public abstract class Shape { public abstract double area(); }` 2. `class Circle extends
Shape`，`@Override public double area()` 回 `Math.PI * r * r` 3. `Shape s = new
Circle(2.0);`（不能 `new Shape()`），`printf("面積 = %.2f%n", s.area())` 

易錯：`new Shape()`（抽象類別不能實例化，編譯錯）；子類別漏實作 `area()` 卻沒宣
告 abstract。參考解答：參考解答/ShapeAbstract.java

課程：基礎程式設計（Java）　·　章節：CH10 多型與介面　·　本地練習
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第 3 題　多型陣列

接抽象類別 `Shape`，再寫子類別 `Square`（邊長）。在 `main` 用 `Shape[]` 同時裝一個
`Circle(2)` 與一個 `Square(3)`，用增強 for 印出各自面積（兩行）。觀察同一行 `s.area()`
對兩種物件跑不同版本。 

1. `Shape`（抽象 `area()`）、`Circle`、`Square` 各實作 `area()` 2. `Shape[] shapes = { new
Circle(2), new Square(3) };` 3. `for (Shape s : shapes) System.out.printf("%.2f%n",
s.area());`（12.57、9.00） 

易錯：陣列宣告成 `Circle[]` 就裝不了 Square；以為要寫 `if (型別==…)` 分流（多型自
動分派）。參考解答：參考解答/PolyArray.java

課程：基礎程式設計（Java）　·　章節：CH10 多型與介面　·　本地練習
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第 4 題　向上轉型 + 動態繫結

設計 `Animal`（方法 `String speak()` 回 `"..."`），子類別 `Dog`（回 `"汪"`）、`Cat`（回
`"喵"`）覆寫之。在 `main` 用 `Animal a = new Dog();` 印一次、再 `a = new Cat();` 印一
次，看同一變數依物件跑不同版本（預期 `汪`、`喵`）。 

1. `Animal` 含 `public String speak() { return "..."; }` 2. `Dog`、`Cat` 各 `@Override
public String speak()` 3. `Animal a = new Dog(); println(a.speak()); a = new Cat();
println(a.speak());` 

易錯：以為宣告成 `Animal` 就跑 Animal 版（動態繫結看物件、跑子類別版）。參考解
答：參考解答/UpcastBinding.java

課程：基礎程式設計（Java）　·　章節：CH10 多型與介面　·　本地練習
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第 5 題　多重介面

定義 `Flyable { void fly(); }` 與 `Swimmable { void swim(); }`，讓 `Duck` 同時
`implements` 兩者（逗號分隔）。在 `main` 建一隻 Duck 並各呼叫 `fly()`、`swim()`（預
期 `鴨子拍翅飛`、`鴨子划水游`）。 

1. 兩個介面各一個方法 2. `class Duck implements Flyable, Swimmable`（逗號分隔，兩個都
要 `@Override`） 3. `main` 內 `Duck d = new Duck(); d.fly(); d.swim();` 

易錯：多重介面用 `extends` 接（類別實作介面用 `implements`）；只實作其中一個介
面的方法（兩個都要）。參考解答：參考解答/MultiInterfaceDuck.java

課程：基礎程式設計（Java）　·　章節：CH10 多型與介面　·　本地練習
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