
基 礎 程 式 設 計 （ J a v a ） 　 本 地 練 習

本地練習（5 題）

本章為自學延伸，非課程考試範圍。 想多練再寫即可。每題寫成一個  .java（含  main），用
./run.sh 你的檔.java  編譯執行；卡住再看 參考解答/。本練習聚焦 CH9： extends  與覆寫、
super  呼叫父建構子、三層繼承與建構子順序、 protected  欄位、覆寫 toString／ equals。
檔名須與  public class  同名；範例皆為單檔多類別（一個  public class  含  main，其餘類
別非 public 同檔），不需鍵盤輸入。
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第 1 題　extends + 覆寫

設計父類別 `Animal`（`private String name`、建構子、`getName()`、`speak()` 回
「（某種聲音）」）與子類別 `Dog`（建構子 `super(name)`，覆寫 `speak()` 回「汪
汪」）。在 `main` 建一個 `Dog("旺財")`，印出 `旺財 說 汪汪`（名字用繼承來的
`getName()`、叫聲用覆寫的 `speak()`）。 

1. `Animal` 含 `private String name`、`getName()`、`speak()` 2. `Dog extends Animal`，
建構子 `super(name)`，覆寫 `speak()` 加 `@Override` 3. `main`：
`System.out.println(d.getName() + " 說 " + d.speak());` 

易錯：忘了 `super(name)` 而父類別沒無引數建構子（編譯錯）；覆寫漏 `@Override`
且方法名打錯成新方法。參考解答：參考解答/DogSpeak.java
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第 2 題　super 呼叫父建構子

設計父類別 `Person`（`protected String name`、建構子、`toString()` 回 `name`）與子
類別 `Student`（多一個 `String school`）。`Student` 建構子第一行用 `super(name)`，
再設 `school`；覆寫 `toString()` 用 `super.toString()` 串接 school。在 `main` 建
`Student("小明","淡江")` 並印出 `小明（淡江）`。 

1. `Person` 含 `protected String name`、`toString()` 回 `name` 2. `Student extends
Person`，建構子第一行 `super(name);`，再 `this.school = school;` 3. 覆寫 `toString()` 回
`super.toString() + "（" + school + "）"` 

易錯：`super(name)` 沒放第一行（編譯錯）；以為覆寫 `toString` 後拿不回父版本。
參考解答：參考解答/StudentSuper.java
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第 3 題　三層繼承與建構子順序

定義三層繼承 `A`←`B`←`C`，每個建構子各印一行自己的名字（`A 建構子`／`B 建構子`／
`C 建構子`）。在 `main` `new C()`，預測並驗證輸出順序（共 3 行）。 

1. `class A { A(){ 印 "A 建構子" } }` 2. `class B extends A { B(){ 印 "B 建構子" } }`（隱含
`super()` 在第一行） 3. `class C extends B { C(){ 印 "C 建構子" } }`；`new C()` 輸出 A→B→C 

易錯：以為從子到父（C→B→A）；其實父先子後（A→B→C），因每個建構子第一行先
跑 `super()`。參考解答：參考解答/ConstructorChain.java
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第 4 題　protected 欄位給子類別用

設計父類別 `Shape`（`protected String name`、建構子、`area()` 回 `0`）與子類別
`Rectangle`（`double width, height`，覆寫 `area()` 回 `width*height`，並有
`describe()` 用到繼承來的 `protected name`）。在 `main` 建 `Rectangle(3,4)`，印出 `
矩形 面積 = 12.0`。 

1. `Shape` 含 `protected String name`、`area()` 回 `0` 2. `Rectangle extends Shape`，建
構子 `super("矩形")`，覆寫 `area()` 回 `width*height` 3. `describe()` 直接用繼承來的
`protected name` 

易錯：把 `name` 設 `private` 後子類別存取不到（編譯錯）；忘了 `super("矩形")` 初
始化父欄位。參考解答：參考解答/RectangleProtected.java
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第 5 題　覆寫 toString 與 equals

設計 `Point`（`private int x, y`），覆寫 `toString()` 回 `(x, y)`、覆寫 `equals(Object o)`
比兩點座標是否相同（先 `instanceof` 檢查再向下轉型）。在 `main` 建兩個座標都是
`(1,2)` 的點，印出三行：`(1, 2) vs (1, 2)`、`== : false`（不同物件）、`equals : true`（內容
相同）。 

1. 覆寫 `toString()` 回 `"(" + x + ", " + y + ")"` 2. 覆寫 `equals(Object o)`：`this==o` → true；
非 `Point` → false；否則比 `x`／`y` 3. `main` 印 `p1 + " vs " + p2`、`p1==p2`、
`p1.equals(p2)` 

易錯：`equals` 參數寫成 `Point p`（變多載非覆寫，`@Override` 報錯）；漏
`instanceof` 直接轉型遇非 Point 物件會 `ClassCastException`。參考解答：參考解答/
PointEquals.java
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