
基 礎 程 式 設 計 （ J a v a ） 　 本 地 練 習

本地練習（5 題）

每題寫成一個  .java（含  main），用  ./run.sh  你的檔.java  編譯執行；卡住再看  參考解
答/。本練習聚焦 CH6：自寫方法、 static、方法多載、值傳遞、 SecureRandom  亂數、 enum

列舉。範例都用固定值或固定次數，不需鍵盤輸入。

第 1 題　方法求兩數最大

寫 `static` 方法 `max(int a, int b)` 回傳較大值，`main` 用固定值 `(23, 56)` 測試，印
`max = 結果`。 

1. `public static int max(int a, int b)` 2. 體內 `if (a > b) return a; else return b;` 3. `main`
印 `max(23, 56)` 

易錯：`void` 卻想回傳值；某條路徑漏 `return`。參考解答：參考解答/
MaxMethod.java
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第 2 題　SecureRandom 擲骰統計

用 `SecureRandom` 寫方法 `roll()` 回傳一顆骰子點數（1~6）。`main` 擲 60000 次，用陣
列統計 1~6 各出現幾次，最後印「總擲骰數」與「六面次數總和」（兩者應相等，都是
60000）。需 `import java.security.SecureRandom;`。 

1. `static SecureRandom rand = new SecureRandom();` 2. `static int roll() { return 1 +
rand.nextInt(6); }`（縮放＋平移） 3. `main` 用長度 7 的 `int[]`（索引 1~6 計次），迴圈擲
60000 次累計，最後印總數與總和 

易錯：忘了 `import`；`nextInt(6)` 得 0~5 沒 +1；陣列開長度 6 卻用索引 1~6（要開
7）。次數每次跑都不同（亂數），但總和恆為 60000。參考解答：參考解答/
DiceStats.java
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第 3 題　enum 列舉狀態

用 `enum Status { CONTINUE, WON, LOST }`，寫方法 `judge(int sum)`：和為 7 或 11 回
`WON`，2、3、12 回 `LOST`，其餘回 `CONTINUE`（簡化 craps 首擲規則）。`main` 用
固定陣列 `{7, 2, 8}` 逐一判定並印狀態，最後依末次狀態判斷是否獲勝（比較用 `==`）。 

1. `private enum Status { CONTINUE, WON, LOST }` 2. `static Status judge(int sum) { ...
return Status.WON/LOST/CONTINUE; }` 3. `main` 跑 `{7, 2, 8}`，逐項印 `judge(sum)`；末
次用 `if (last == Status.WON)` 判斷 

易錯：把 enum 常數當字串 `"WON"` 比；用數字 `1/2/3` 取代具名常數；忘了 enum 比
較用 `==`。參考解答：參考解答/EnumStatus.java
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第 4 題　方法多載（int / double）

寫兩個同名方法 `area`：`area(int side)` 算正方形面積回 `int`；`area(double r)` 算圓面積
回 `double`（用 `Math.PI`）。`main` 各呼叫一次（`area(5)`、`area(2.0)`）並印出。 

1. `static int area(int side) { return side * side; }` 2. `static double area(double r) { return
Math.PI * r * r; }` 3. `main` 分別印兩個結果（編譯器依引數型別選版本） 

易錯：只改回傳型別不算多載（參數列要不同）；`area(5)` 以為會跑到 double 版。參
考解答：參考解答/OverloadArea.java

課程：基礎程式設計（Java）　·　章節：CH06 方法　·　本地練習

— 4 —



第 5 題　static 計數器

寫一個類別有 `static int count`，`static` 方法 `increment()` 讓 count 加一並回傳目前
值。`main` 呼叫 `increment()` 三次，印出每次回傳值（應為 1、2、3），示範 `static` 欄
位由全類別共享、跨呼叫保留。 

1. `static int count = 0;` 2. `static int increment() { count++; return count; }` 3. `main` 呼
叫三次，逐次印回傳值 

易錯：把 count 宣告成區域變數（每次歸零）；忘了 `static` 導致 `main` 無法直接呼
叫。參考解答：參考解答/StaticCounter.java
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