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每題寫成一個  .java（含  main），用  ./run.sh  你的檔.java  編譯執行；卡住再看  參考解
答/。本練習聚焦 CH4： while  迴圈、計數器／哨兵控制、巢狀、前置／後置。

第 1 題　計數器控制求和

用 `while` 計算 1 + 2 + … + 100，印出 `Sum = 總和`。 

1. `total = 0`、`i = 1` 2. `while (i <= 100)`：`total += i; i++;` 3. 迴圈外印 total 

易錯：忘 `i++` → 無窮迴圈；`i < 100` 少加 100。參考解答：參考解答/SumWhile.java
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第 2 題　while 算次方

用 `while` 算 2 的 10 次方，印出 `2^10 = 結果`（結果用 `long` 存）。 

1. `result = 1`、倒數計數器 `e = 10` 2. `while (e > 0)`：`result *= 2; e--;` 3. 印出結果 

易錯：result 初值設 0（乘出來都 0）；忘 `e--`。參考解答：參考解答/
PowerWhile.java
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第 3 題　哨兵控制求平均

用陣列 `{85, 90, 78, -1}` 模擬「讀到 -1 為止」，求 -1 之前數字的平均（保留兩位小數）。 

1. `total=0, count=0, i=0` 2. `while (data[i] != -1)`：累加、count++、i++ 3. `(double) total /
count` 求平均 

易錯：忘 `(double)` → 平均沒小數；把 -1 也加進去。參考解答：參考解答/
SentinelArray.java
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第 4 題　前置 vs 後置

示範 `++a`（前置）與 `c++`（後置）的差別：`a=5; b=++a;` 與 `c=5; d=c++;`，印出 a、b、
c、d。先預測再驗證。 

1. `b = ++a`：a 先變？b 拿到？ 2. `d = c++`：d 先拿舊值？c 後變？ 3. printf 印四個值 

易錯：以為前置後置單獨用沒差就都一樣；在賦值裡值不同。參考解答：參考解答/
PrePostDemo.java

課程：基礎程式設計（Java）　·　章節：CH04 控制敘述（上）　·　本地練習

— 4 —



第 5 題　巢狀迴圈印三角形

用**巢狀** `while` 印出 5 列的星號直角三角形（第 n 列 n 個 `*`）。 

1. 外迴圈 `row` 1→5 2. 內迴圈 `col` 1→row：`print("*")` 3. 內迴圈結束後 `println()` 換行 

易錯：內迴圈忘重置 col；用 println 在內迴圈導致每個星號換行。參考解答：參考解答/
NestedStars.java
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